TRIM LIGA V KOSARKI 2017/2018

PRAVILA:

Tekme se igrajo po prirejenih koSarkarskih pravilih. Igra se 4 x 8 minut Ciste igre.
Morebitni podaljSki so 5 minut in se igrajo, dokler ne dobimo zmagovalca.

Ekipa izpolni bonus pri 4 osebnih napakah.

Po vsaki Cetrtini je 1 minuta odmora, enako velja med podaljski. Vsaka ekipa ima na
voljo v prvem pol€asu 1 minuto odmora (time out) v drugem pol€asu pa 2 minuti
odmora. Porabi jih lahko tudi v isti Eetrtini. Minuta odmora se ne prena$a iz prvega v
drugi polc¢as.

Ekipa naj pride na ogrevanje (vsaj) 15 minut pred zaCetkom tekme.

Na tekmi lahko igrajo samo tisti igralci, ki so napisani v zapisniku. V kolikor se ugotovi,
da je za ekipo igral igralec, ki ni bil napisan v zapisniku, ekipa avtomati¢no izgubi tekmo
20:0. Posamezen igralec lahko igra samo za eno ekipo.

V primeru, da imata obe ekipi isto barvo dresov, ekipa, ki je prvo napisana ostane v
svojih dresih, drugo napisana ekipa pa se je dolzna preobleci oziroma obrniti drese.

Vsaka ekipa je dolzna spostovati red in CistoCo v Sportni dvorani. Na parket se sme le
v Cistih Sportnih copatih. UZivanje alkohola je dovoljeno le izven Sportne dvorane.

Da bo tudi na tekmi red smo dolocili, da za prejeto tehni¢no ali izklju€ujo€o napako
igralec plac¢a 20 EUR, za kar na zahtevo prejme tudi racun. Igralec, ki je prejel tehni¢no
napako, v trim ligi ne sme igrati, dokler kazen ni plac¢ana. Vsaka druga in naslednja
tehni€¢na napaka se pomnoZzi z dva — torej Ce isti igralec dobi Se eno tehni¢no, mora za
drugo placati 40 EUR, za tretjo 80 EUR iitd.

Dve nes$portni ali tehni€ni osebni napaki na eni tekmi pomenita izkljucitev igralca.

Ekipa, ki zaCetek tekme zamudi 10 minut ali ve¢, avtomatsko izgubi tekmo z izidom
20:0 v korist nasprotnika.

Vsaka ekipa je dolzna pred tekmo predloziti zapisnikarski mizi seznam igralcev s
Stevilkami dresov.

Prve tri ekipe dobijo v trajno last pokale in medalje.

Ekipe tekmujejo na lastno odgovornost. Organizator ne sprejema odgovornosti za
morebitne telesne poskodbe igralcev.



e Tekmo mora v posamezni ekipi zaCeti 5 igralcev, kasneje jih lahko igra manj, vendar
ne manj kot 2.

e Odhod ekipe iz igriS¢a se kaznuje z izgubljeno tekmo z rezultatom 20:0 za nasprotno
ekipo in odvzemom 1 tocke.

o Pri mrtvi Zogi in na zaCetku vseh Cetrtin je Zoga enkrat za eno, drugi¢ za drugo ekipo
(puscica). Skace se samo na zacetku tekme.

e 'V zadniji Cetrtini se v zadnjih dveh minutah igre po dosezenem kosu ura ustavlja.

e Menjave so dovoljene le ob prekinitvah, razen zadnji dve minuti zadnje €etrtine, ko so
dovoljene tudi za ekipo, ki prejme koS. Minuta odmora je dovoljena ob prekinitvah in
kadarkoli ekipa prejme koS. Obe dejaniji je treba nujno naznaniti zapisnikarski mizi (in
ne sodniku). Menjave za vstop v igro pocakajo pri zapisnikarski mizi.

e V ftrim ligi lahko nastopajo samo igralci, ki niso registrirani v ¢lanskih klubih
KoSarkarske zveze Slovenije. Dovoljene so izjeme za igralce, ki v 4. SKL ne dobijo
veliko igralnega Casa.

PRESTAVLJANJE TEKEM:

Letos imamo kar nekaj tezav z zasedenostjo dvorane in obveznostmi sodnikov, tako da se
bomo naslednjega pravila zelo dosledno drzali: prestavljanja tekem ni! Razlog je preprost —
logistitno bo zelo tezko iskati nove izredne termine dvorane in sodnike ter zapisnikarje za
nepredvidene termine.

V primeru, da predviden termin ekipi res ne odgovarja — naj to javi takoj, ko se prejme razpored
tekem in bomo skusali kaj zamenjati. Enako velja glede ur tekem — tekme bodo predvidoma
ob sobotah od 14h do 20h, €e bi Zeleli zamenjati uro z neko drugo tekmo, se morate najprej
dogovoriti s predstavniki vseh treh udelezenih ekip — njihovimi nasprotniki, ter obema
predstavnikoma ekip druge tekme, s komer bi Zeleli termin zamenjati. Sele nato to spremembo
sporocite organizatorju.

PRIJAVNINA:

LetoSnja prijavnina znasa 300 €. V ceno je vStet najem dvorane, sodniki (2 na tekmo) in
pomozni sodniki, medalje in pokali za prve tri ekipe. Tekme bodo sodili amaterski sodniki —
trenerji in ¢lanski igralci KK Cerknica, bivSi sodniki itd. To naj vsi udelezenci trim lige vzamejo
v obzir pri prerekanju s sodniki — gre za rekreacijo in temu primeren je tudi nivo sojenja. Ce bi
se odloCili za delegirane sodnike s strani sodniSke zveze, bi bila prijavnina precej visja, nivo
sojenja pa bi bil na zelo podobnem nivoju.

SISTEM TEKMOVANJA:

Redni del se igra po enokroznem ligaSkem sistemu, vsaka ekipa odigra po eno tekmo z vsakim
nasprotnikom. Po rednem delu se za¢ne razigravanje. NajboljSe Stiri ekipe po rednem delu se
uvrstijo na »final four« in se pomerijo v polfinalu (prvi-Cetrti in drugi-tretji) in nato zmagovalci
Se v finalu, porazenci pa v tekmi za tretje mesto.

Prav tako se igra tudi za razvrstitev od 5. do 8. mesta (peti - osmi in Sesti - sedmi). Zmagovalci
se nato med seboj pomerijo za kon¢no 5. mesto, porazenci pa za konéno 7. mesto.



